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Gra planszowa
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Cichosza
Gra planszowa dla
dwojga Graczy
Czesc 3
Przypomina Szachy
z. zasadami Gry.
New Game



Wersja na Komputer
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w#x Czerwony pionek porusza cie po jednym polu , bije na
boki jedno pole figury i pionki przeciwnika .

Wieza porusza sie po liniach prostych ,bije przeciwng
figure lub pionka po liniach prostych zatrzymuje sie w
miejscu bicia figury lub pionka przeciwnika .

g Pies porusza sie po przekatnych po skosie i tak bije
figury i pionki przeciwnika .
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i Turek porusza sie tak trzy pola do przodu i jedno w
bok .Przeskakuje inne pionki lub figury z miejsca na
miejsce . Tak tez bije piony i figury przeciwnika .

Tak jak na powyzszej planszy porusza sie Turek .

‘ Szyszka porusza sie trzy pola do przodu i dwa w bok .
Przeskakuje figury i piony z miejsca na miejsce .
Tak tez bije figury i pionki przeciwnika .



/\ Euk po liniach prostych i po skosnych ale nie naraz
,albo po skosie albo prosto. !!! Nie przeskakuje figur

Czy pionow .

Tak tez bije figury i pionki przeciwnika .
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Wida ,,Widelec” porusza sie cztery pola do przodu i
jedno w bok .Przeskakuje z miejsca na miejsce .
Tak tez bije figury i pionki przeciwnika .

Okno porusza sie cztery pola do przodu i dwa w bok.
Przeskakuje z miejsca na miejsce .
Tak tez bije figury i pionki przeciwnika .

o Krélowa porusza sie po liniach prostych i sko$nych nie
przeskakuje swoich figur i pionkow.

# Krol ,,Dowodca” porusza po jednym polu .Nie bije
krola przeciwnika .



Ja mam swoje zasady gry .!!!

Pierwsza z zasad liczbe ruchow posuniec okresla kostka do
gry .
Od 1 do 6 posuniec .
To znaczy po wylosowaniu 2 masz dwa posuniecia
wybierasz czym sie ruszy¢ pionkami czy figurami .
To zalezy od gracza w jaki sposob chce usSmiercic
Krola”Dowddce” przeciwnika .

Gra konczy sie tylko wtedy gdy Krol”Dowddca”
nie potrafi odejs¢ z pdl na ktérych jest zbijany ,przez figury
lub pionki przeciwnika albo nie potrafi zbic¢ figur lub
pionkow ,
swoimi pionami lub figurami
w ilosci posuniec wytyczonych przez kostke do gry .

Umart kroél niech zyje nowy mistrz ,
Gry w Cichosza.

Kostka do gry ma 6 pol od 1 do 6.
W przypadku Komputera funkcja
Randomize()
liczbaoczek = Int(Rnd() * 6 +1)
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