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Wstep
Pomijajac poprzednia czesSc iz jest to ksigzka w odcinkach
Ksigzka w odcinkach na stronie Internetowej .Nie jest to moze imponujqce pisac
ksigzki w odcinkach ale biore pod uwage realia sq osoby ktore korzystajq ze
Smartfonéw ,Tabetow i
innych Gadzetow .Ktoére to obstuguja pliki Przyklad.pdf .Polaczenia przez GPRS .Co
za sobg ciggnie wolny dostep przez GPRS ,do 56 Kb/s .A takze chca zapoznac sie z

nowinkami
programowymi .Typu Visual Studio 2013 ,czy tez inne informacje sg bardziej
interesujace ,
zapisane w Pdf- ach. Tak jak pod tytul mowi sa to Przyktady ,Instrukcje . ,,Z mojej
szuflady”

Dla poczatkujacych mam nadzieje ciekawe zrodto informacji . Dla Starych
wyjadaczy moze to by¢ inspiracja do podzielenia sie wiedza z poczatkujacymi
Internautami , Programistami.

Podziekowania
Dziekuje rodzinie za cierpliwosc. Unii Europejskiej za program pomocy we
wdrazaniu
Cyfrowej Europy a raczej Swiata .
Gminie Bierawa za Projekt ,,Polaczeni cyfrowo w
gminie Bierawa”.
Firmie Microsoft za System operacyjny Windows na ktorym dziata
Visual Studio 2013

Uwaga !!!
Nie namawiam do czytania wszystkiego .
Twoj czas to pieniadz .



Programowanie
Co to takiego programowanie?

Jest to zamiana jezyka zrozumiatego przez cztowieka operatora ,programiste .
Na kod maszynowy znany tylko nielicznym inzynierom w firmach produkujacych
uklady scalone .

Ale nawet oni positkujg sie literaturg fachowa ,gdyz trudno jest jednej osobie
zapamieta¢ wszystkie procesy zachodzace w procesorach .

Mozliwe kombinacje itp.

Programy kodujace jezyk programistyczny na kod maszynowy takie jak Visual Basic
C#,C++,
majg w sobie emulator Debugger ,nie wazne jak to sie nazywa .Istotne ze
dziala .
Ja zajmuje sie Hobbystycznie Programowaniem od Basic — a
poprzez Qbasica
do Visual Basica z Visual Studio 2013 .
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Class Forml
'Poczatek Subow , Diméw i Funkcji itd.:

Dim Owce(@® To 20) As String
'deklaracja zmiennych (Owce) litery i cyfry

Dim Licznik As Integer
'deklaracja Licznik typ numerki

Dim ars As Integer
'deklaracja ars typ numerki

Dim wygral As String
'deklaracja wygral typ literki

Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.load
private sub to taki katalog w basic
'(Forml_Load MyBase.Load) to patrz co na zewnatrz poza aplikacje do katalogu w ktérym
'jestem



Owce(1l) = "Fota@.gif"
zmiennym Owce przypisanie fotografii GIF albo JPG w katalogu w ktérym jest ta aplikacja
Owce(2) = "Fotal.gif"
Owce(3) = "Fota2.gif"
Owce(4) = "Fota3.gif"
Owce(5) = "Fotad.gif"
Owce(6) = "Fota5.gif"
Owce(7) = "Fota6.gif"
Owce(8) = "Fota7.gif"
Owce(9) = "Fota8.gif"
Owce(10) = "Fota9.gif"
Owce(11) = "Fotal@.gif"
Owce(12) = "Fotall.gif"
Owce(13) = "Fotal2.gif"
Owce(14) = "Fotal3.gif"
Owce(15) = "Fotal4.gif"
Owce(16) = "Fotal5.gif"
Owce(17) = "Fotal6.gif"
Owce(18) = "Fotal7.gif"
Owce(19) = "Fotal8.gif"
Owce(20) = "Fotal9.gif"
Owce(@) = "Inne.gif"

End Sub
'Koniec katalogu Forml_Load

Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
Katalog dla Buttonal po kliknieciu Buttonl to Start edytor graficzny zmienia nazwe
widoczng dla uzytkownika
Beep() ' wydaj diwiek

Licznik = Licznik + 1
'Licznik licz kazde klikniecie
Randomize()
' randomize generator liczb losowych uruchom
PictureBox1l.ImagelLocation
'Do PictureBoxl . zataduj obrazek = Owce jeden z dwudziestu wygenerowanych przez randomize
PictureBox2.ImagelLocation = Owce(Int(Rnd() * 20 + 1))
' Do PictureBoxl . zataduj obrazek = Owce jeden z dwudziestu wygenerowanych przez randomize

Owce(Int(Rnd() * 20 + 1))

PictureBox3.ImageLocation = Owce(Int(Rnd() * 20 + 1))
'Do PictureBoxl . zataduj obrazek = Owce jeden z dwudziestu wygenerowanych przez randomize

Labell.Text = "Wie Viel Mal Start :" & Licznik
' w pozycji Labell wpisz text o tresci = ,, Wie Viel Mal Start:” oraz wyswietl Licznik
If PictureBoxl.ImageLocation = Owce(5) Then ars = ars + 9
'Jesli  PictureBoxl . zataduj obrazek = Owce(5) zréb to do ars dodaj numer 9

If PictureBox2.ImageLocation = Owce(5) Then ars = ars + 9
'Jesli  PictureBox2 . zataduj obrazek = Owce(5) zréb to do ars dodaj numer 9

If PictureBox3.ImagelLocation

= Owce(5) Then ars = ars + 9
'Jesli  PictureBox3 . zataduj obrazek =

Owce(5) zréb to do ars dodaj numer 9

If PictureBox1.ImageLocation <> Owce(5) Then ars = ars - 1
'Jedli PictureBox1.zataduj obraz rézni sie od Owce(5) zréb to od ars odejmij 1



If PictureBox2.ImageLocation <> Owce(5) Then ars = ars - 1
'Jesli PictureBox2.zataduj obraz rézni sie od Owce(5) zréb to od ars odejmij 1

If PictureBox3.ImageLocation <> Owce(5) Then ars = ars - 1
'Jesli PictureBox3.zataduj obraz rézni sie od Owce(5) zréb to od ars odejmij 1

Label2.Text = "Gewinnen :" & ars & " $ "
' W label2.text wpisz ,,Gewinnen :” oraz (ars liczba punktéw dolaréw) oraz wyswietl $
End Sub
"koniec katalogu Buttonl_Click

Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click
'katalog Button2_Click nowa gra Neu Spiel
Beep() 'wydaj dZwiek

Licznik = ©
'Licznik zeruj wpisz zero
ars = 100
'(Licznikowi punktéw ars) przypisz (sto punktéw dolarodw)

PictureBox1.ImagelLocation = Owce(©)
PictureBox2.ImageLocation = Owce(0)
PictureBox3.ImageLocation = Owce(0)

'dla wszystkich trzech PictureBox zataduj obraz startowy Owce(0)

Labell.Text = "Wie Viel Mal Start :" & Licznik
wyswietl w Labell tekst ,Wie Viel Mal Start:” oraz numer (Licznika=0)

End Sub
'koniec katalogu Button2_Click

'W edytorze graficznym po prawej stronie po przycisnieciu prawego klawisza myszki
'I wybraniu Properties pojawi sie okienko pionowe Properties

"W tym oienku jest mndstwo rzeczy do zmieniania od Image - obrazka

' Po tekst - Text

' Wielkos$¢ ,kolor

'To jesli chodzi o zmiane nazw Okna i Buttonodw

'Teraz trudniej mi to opisac¢ bez obrazka
'katalog Menu nazwa Windows jedno nacisniecie
Private Sub WindowsToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
WindowsToolStripMenuItem.Click
'katalog Menu nazwa Windows jedno nacisniecie powoduje to co po nizej
Beep() 'wydaj dZwiek
Shell("winver.exe") 'wywolaj spoza aplikacji basic plik o nazwie winver.exe
End Sub
'koniec katalogu Menu nazwa Windows jedno nacisniecie powoduje ...
End Class
'koniec



'Meni = menu

'W Toolbox edytora Graficznego zawiera listwe Meni i nazywa sie tak - MenuStrip

'Po nacis$nieciu MenuStrip powinna pojawi¢ sie listwa Meni w (ramce ,oknie) Forml chyba ze
zmienite$s 'juz nazwe z Forml na ,,Gra”

'Wypetnij czyste pola meni w (oknie,ramce)

'klikajgc dwa razy na wypeinione tekstem meni przezuci Cie do edytora kodu

' z nazwg to jest to co trudno opisac bez obrazka tam wpiszesz to co powyzej w katalogu
'Private Sub WindowsToolStripMenuItem_Click

Co z tym kodem ?:
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