<html>
<title>Aplikacje_java</title>

<head>
</head>
<body>

<script>
function oblicz (lan)

if(lan.x.value=="")
alert("wWprowadz cyfre x ");
else{

x=lan.x.value;
lan.x.value=x;

y=99;
a=100;
z=101,
if (x==a)
lan.u.value=("Trafiles, Gut");
}
if (x<=y)
{
lan.u.value=("za mala,zu klein");
if (x>=z)
{
lan.u.value=("za duza,zu gross");
}
3
}
</script>
<h1>Spiel erraten Sie Zahl 100 !!! Gra 0dgadnij liczbe 100 !!!</h1>
<form name="oblicz1" action="">
Podaj cyfre 100 = : <input type="text" name="x">
<br><p>
<input type="button" value="0dgadnij" onClick= "oblicz(this.form)" >
<br><p>
nieznana liczba 100 = :<input type="text" name="u"> <br><p>
</form>
<hi>Gefallt Sie !!! Podoba sie !!!</h1>
</body>
</html>
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